SEQUENZA DI GIOCO

1. Fase di RECUPERO

2. Fase dei RINFORZI

3. Fase del CONTROLLO METEO

4. Fase di PROGRAMMAZIONE
1. Controllo disponibilita aerei
2. Riassegnazione Formazioni
3. Allocazione Punti di Attivazione
4. Determinazione Iniziativa
5. Posizionamento Artiglierie
6. Disposizione Retroguardie
7. Costruzione Gustav e Fortificazioni

8. Ripristino Capacita di Reazione

5. Fase delle OPERAZIONI
Segmento giocatore CON INIZIATIVA

A. Designazione Riserve
B. Movimento

C. Combattimento

D. Attivazione Riserve

E. Controllo Rifornimento

F. Rimozione End Ops

Segmento giocatore SENZA INIZIATIVA

FINE IMPULSO

TO ROME



